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Hljombord: Ad nota sjalfvirkt undirspil (skemmtara)

pu getur stillt hljdombord pannig ad pad byr til undirspil sem pu sidan
stjornar med pvi a0 spila 4 lyklana lengst til vinstri.

Hver lykill merkir einn hljom sem nefndur er med akvedinn bdkstaf.
Pu getur merkt lyklana med boksté6funum og/eda litum:
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Pu stjornar undirspilinu med pvi ad yta a einn lykil i einu eftir
hljdmabladi.

Pad er misjafnt eftir hljdmbordum hvernig a ad stilla a sjalfvirkt
undirspil (skemmtara). Hér a eftir eru tvd deemi:
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1. Kveiktu @ hljombordid.
2. Yttu 4 ,DJ“.
3. Yttu 4 ,,Style”.

4. Veldu takt med pvi ad stimpla inn numer (sja taktheiti a listanum
fyrir ofan).

5. Yttu 4 ,,Start/Stop*.

NU getur pu stjornad undirspilinu eftir hljdmunum a hljémabladi.

6. Pegar lagid er buid getur pu 1atid hljombordid bua til flottan endi
med pvi ad yta a ,,Ending”“.
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1. Kveiktu a hljombordid med pvi ad stilla a ,,Chord On“.
2. Yttu &, Beat bank“.

3. Veldu takt med pvi ad stimpla inn namer (sja taktheiti a listanum
fyrir ofan).

4. Yttu & ,Start/Stop“.

NU getur pu stjérnad undirspilinu eftir hljdmunum a hljémabladi.

5. begar lagid er buid getur pu 1atid hljdombordid bua til flottan endi
med pvi ad yta a ,,Ending”“.



